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Spielregeln 

· Es wird nach den bekannten Miniregeln gespielt

· Die 5-, 8- und 24-Sekundenregel sowie das Rückspiel des Balles in die eigene Spielfeldhälfte werden nicht geahndet

· Die Mann-Mann-Verteidigung ist vorgeschrieben

· Dreipunktewurftreffer zählen nur 2 Punkte

· Spielball ist der Mini-Ball (Größe 5)

· Jungen und Mädchen können in gemischten Mannschaften spielen

Änderungen der Regeln für den „Hurricanes-Cup 2012“

· Freiwürfe werden unmittelbar mit einem Punkt für den gefoulten gewertet

· Fouls werden relativ streng, Schrittfehler und Doppeldribbling relativ großzügig gepfiffen, besonders bei der U10 

· Die 3-Sekundenregel wird nur bei unfairem Vorteil (insbesondere durch größere Spieler) angewendet ("Parken" in der Zone)

· Die Spielzeit beträgt 15 Minuten (Uhr wird nicht angehalten, es wird kein Seitenwechsel vollzogen)

· Spielerwechsel ist bei jeder Spielunterbrechung nach Ansage beim Schiedsrichter möglich, aber der neue Spieler darf erst aufs Feld, wenn der auszuwechselnde das Feld verlassen hat

· Jede Mannschaft hat zwei kurze Auszeiten pro Spiel (15-20 Sek.)

· In der letzten Spielminute darf keine Auszeit mehr genommen werden!

· Ein Spieler darf maximal drei persönliche Fouls pro Spiel machen, beim vierten Foul wird er für das laufende Spiel disqualifiziert

· Es wird ein vereinfachter Anschreibezettel verwendet

· Bei Unentschieden nach der Vorrunde erfolgt eine vierminütige Verlängerung (es wird kein Seitenwechsel vollzogen; maximal 2x, danach „Freiwurfschießen“, Freiwürfe werden dann von der vorderen Sprungkreiskante ausgeführt)

· Nach der Vorrunde wird bei Pfiff in der letzten Spielminute die Zeit angehalten
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